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ESCOLA/ CMEI MUNICIPAL:

PROFESSORA: MARIA NEIDE NASCIMENTO SILVA.

TURMA: INFANTIL Ill CRIANCAS BEM PEQUENAS 3 ANOS)

PERIODO DE REALIZAGAO: 12/04/2021 A 16/04/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM
SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI

ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS

e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

¢ Autonomia.

e O corpo e o espaco.

e Mdusicas e dancas

e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,




folhear.
¢ Motricidade e habilidade manual.
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar pintar,

folhear.
e Manifestagdes culturais.

e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes

Visuais e seus usos.
e O corpo e seus movimentos.

e Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

e Escuta, observacao e respeito a fala do outro.
e Oralidade e escuta.

e Sons dos elementos naturais e culturais.

e vocabulario.
e Linguagem oral e escrita.

o Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes.
e vivéncias culturais: histdrias, flmes e pecas teatrais.

e Sensibilizacdo para a escrita.

e Numeros e quantidades.

e Contagem oral.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR

ESSES | (EI02E002) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em
CONTEUDOS?
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
¢ Reconhecer sua identidade, seu nome, suas historias e

caracteristicas.




e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia

destas em seus colegas.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na
conquista de objetivos simples.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver

confianga em si proprio.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTO.

EI02CG02) deslocar seu corpo no espacgo, orientando-se por
nogcoes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

« Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como

saltar, correr, arrastar-se e outros.

« Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a
sua maneira, utilizando diferentes recursos e dando
significados as suas ideias, aos seus pensamentos e

sensagoes.

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

« Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a
sua maneira, utilizando diferentes recursos e dando significados
as suas ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

o Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou fungdes.

e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.

o Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel
grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros

para conseguir diferentes marcas graficas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de

manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores,

texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar

objetos tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas
explorando os cinco sentidos.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias e outras.

EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras,can¢des, musicas e melodias.

o Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.
o [Escutar cancgdes e participar de brincadeiras cantadas

apresentadas pelos professores (as) ou seus colegas.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO:

(EI02EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e . Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, historias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras
para desenvolver sua capacidade de comunicagéo.

e Participar de variadas situa¢des de comunicagao utilizando
diversas linguagens.

(EI02EF02) identificar e criar diferentes sons e reconhecer
rimas e aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para

trabalhar sons e ritmos.




(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atengao ao ouvir a
leitura de histoérias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustragoes, e acompanhando, com orientagao do adulto-
leitor, a dire¢ao da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).
e Ouvir, visualizar e apreciar histérias e outros textos literarios:
poemas, parlendas, contos, cordel, lendas, fabulas, musicas

etc.

(EI0O2EO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.
o Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias

compreendendo as mensagens principais.

(EIO3EF08) Manipular textos e participar de situagoes de
escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias etc.).

e Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais como
poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas
e musicas percebendo suas funcgdes.

e Apreciar e participar de momentos de contacao de historias

realizados de diferentes maneiras.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de

escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.

e Fazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em

seus registros de comunicagéo.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EI0O2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em

contextos diversos.




o Realizar contagem oral em brincadeiras e situagdes cotidianas
como: quantidade de meninos e meninas da turma, quantidade

de brinquedos, mochilas, bonecas e outras.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.).

e ldentificar os numeros e seus usos sociais em situagdes do
dia a dia: a prépria idade e as dos colegas, os algarismos
presentes nas roupas, calgados, telefones, elevadores, jogos,
celulares, livros, revistas e jornais, residéncias, dentre outras
possibilidades e no discurso oral quando este se referir a

quantidades.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

SEGUNDA-FEIRA 12/04/2021.

“PANO ENCANTADO”.
https://youtu.be/zoMBd_OAHs4

ATIVIDADE DE HOJE: dangando com pano.
Metodologia.

Para a atividade vocé vai precisar de pedacos de pano, tecidos
leves como tnt, lengos ou outros tipos de tecidos. Como vocé ja
ouviu a musica, coloque a mesma agora para dangar com a
crianga e fazer movimentos diversos. Pode colocar outras musicas
também, para a criangca se movimentar e dancar a vontade.

Desenvolvendo a coordenacédo motora e o equilibrio. Boa aula.
‘DANCA MALUCA”.

https://youtu.be/2ro6bHsgLSU




‘DANCA DO MOVIMENTO”.

https://youtu.be/Fj GFtYc8-c

Desenho da atividade.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> 0O EU, O OUTRO E O NOS: préprio corpo e suas
possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

> OEU, O OUTRO E O NOS: autonomia.

» _CORPO, GESTO E MOVIMENTOS: o corpo e o espaco.

> TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: musicas e

dancgas.

TERCA-FEIRA 13/04/2021.

Musica, “O SABAO, TRES PALAVRINHAS”.
https://youtu.be/r87JrGEC45s

ATIVIDADE DE HOJE: identificar direita e esquerda.
Metodologia.

Na atividade de hoje vamos falar do lado direito e do esquerdo,
temos dois lados direito e esquerdo, temos duas maos uma direita

e outra esquerda, nessa atividade fala que a mao esquerda fica do




lado do coracédo, entdo vamos perceber se a nossa mao esquerda
fica também no lado do coracdo. Eu fiz a experiéncia o meu
coragao fica do lado esquerdo, entdo vamos ver o seu! Agora que

percebemos tudo isso ficou mais facil de realizar a atividade.

TEMOS DUAS MAOS UMA ESQUERDA E OUTRA DIREITA
AGORA: PINTE A MAO ESQUERDA DE VERMELHO E A MAO
DIREITA DE AZUL. Para realizar a pintura use giz de cera.

Desenho da atividade.

TEMOS DUAS MAOS, A MAQ ESQUERDA E A MAO DIREITA
A ESQUERDA FICA SEMPRE DO LADO DO CORAGAQ...
A DIREITA NAO!

/7 N
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ESQUERDA DIREITA

PINTE A MAC ESQUERDA DE VERMELHO E A MAO
DIREITA DE AZUL.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> 0O EU, O OUTRO E O NOS: préprio corpo e suas
possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

» CORPO, GESTO E MOVIMENTOS: suportes, materiais
e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:
escuta, observagao e respeito a fala do outro.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

oralidade e escuta.




QUARTA-FEIRA 14/04/2021.

Histéria, “A ARVORE SEM FOLHAS, MUNDO SERELEPE”.
https://youtu.be/u9LVvPACZQCw

ATIVIDADE DE HOJE: confeccionar um instrumento musical.
Metodologia.

Hoje vamos confeccionar um instrumento musical, com tampinhas
de garrafas, arame fita ou durex colorido ou outro. Agora corte um
pedaco do cabo de vassoura e fure as tampinhas de garrafa
permitindo que a crianga conte quantas tampinhas vai usar,
colocando elas no arame fazendo conforme a figura, dando um
formato oval ao instrumento, depois insira 0 arame no cabo de
vassoura passando bastante fita para a crianga ndo se machucar
no momento de brincar, agora e s6 manusear o brinquedo
fazendo movimentos para as tampinhas produzir sons pode até

acompanhar o som de uma musica.

Desenho da atividade.




CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

» CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: motricidade e
habilidade manual.

» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: sons do corpo,
dos objetos e da natureza.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: sons
dos elementos naturais e culturais.

> ESPACOS, TEMPOS., QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: contagem oral.

QUINTA-FEIRA 15/ 04/2021.

“A GALINHA DOS OVOS DE OURO. HISTORIA INFANTIL.
CONTOS INFANTIS. FABULA INFANTIL”.
youtu.be/m6RNkWItyQE https://

ATIVIDADE DE HOJE: representando sua idade e escrevendo a
primeira letra do seu nome.

Metodologia.

Agora vamos dar continuidade a escrita do seu nome e também
trabalhar a sua idade. Na figura abaixo temos duas perguntas
sobre vocé: “JA RECONHECE A PRIMEIRA LETRA DO SEU
NOME? ENTAO ESCREVA AQUI". Use seu cracha para escrever

sua letra.

Agora conte as velas em seguida pinte a quantidade

correspondente a sua idade.

“QUANTOS ANOS VOCE TEM? PINTE UMA VELA PARA CADA
ANO”. Boa atividade.




Desenho da atividade.

ATIVIDADES

- VOCE JA RECONHECE A PRIMEIRA LETRA DE SEU NOME?
ENTAO ESCREVA AQUI

Al

- QUANTOS ANOS VOCE TEM? PINTE 1 VELINHA PARA
CADA ANO.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> OEU, O OUTRO E O NOS: autonomia.

> ESCUTA, FALA, PEMSAMENTO E IMAGINACAO:
sensibilizagao para a escrita.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:
vivéncias culturais: histérias, filmes e pecas teatrais.

> ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: numeros e quantidades.

SEXTA-FEIRA 16/04/2021.

ATIVIDADE DE HOJE: desenhar a historia.
Historia, “FESTA NO CEU HISTORIA ANIMADA".
https://youtu.be/egGJBtBy260

Metodologia.

Para a atividade de hoje vocé vai ouvir junto com familia a histéria
“FESTA NO CEU”. Em seguida, pegue seus lapis de cor ou giz de
cera, desenhe conforme sua compreensido desenvolvendo suas

habilidades, entdo durante a histéria preste bastante atencao,




depois desenhe o que mais gostou na histéria. Boa aula.

Desenho da atividade.

N FSTR NO
CEV Feegrines

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: suportes, materiais
e instrumentos para desenhar pintar, folhear.
e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: suportes,

materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e

sSeus uUsos

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

vocabulario.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

géneros textuais, seus autores, caracteristicas e

suportes.




